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1. Классификация игр.
2. Стратегии игроков. Оптимальные стратегии.
3. Решение матричных игр в чистых стратегиях.
4. Смешанное решение матричной игры.
5. Свойства решений матричных игр.
6. Игры порядка 2*2
7. Графический метод решения игр 2*n и m*2
8. Сведение матричной игры к задаче линейного программирования.
9. Понятие о статистических играх
10. Понятие графа
11. Способы задания графа
12. Маршруты и пути
13. Связные графы
14. Деревья и леса
15. Транспортные сети
16. Расширения модели
17. Задача нахождения кратчайшего пути
18. Построение коммуникационной сети минимальной длины
19. «Дерево» решений
20. Задача определения максимального потока
21. Сетевая модель и ее основные элементы
22. Линейная диаграмма сетевого графика
23. Аналитический способ определения критического пути




